~edimensionnement ad'images

GIF-4105/ 71056 Photographie Algorithmigue, Hiver 2015
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 Redimensionnement d'images: P2!

e AussI utile pour:
e agrandir les Images

e cnlever les objets, boucher les trous



Strategies de redimensionnement

Image originale — 500 px de large, 375 px de haut Fcrasée — 300 px de large
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Avidan, S. and Shamir, A. 2007. Seam Carving for Content-Aware Image Resizing.
ACM Transactions on Graphics (SIGGRAPH 2007) 26, 3.



Strategies de redimensionnement

Image originale — 500 px de large
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SUt

o (Conserver les parties importantes de I'image

e Qu'est-ce qui est “important™?




-onction d'energie

» Définir une fonction d’énergie qui indigue, pour chague pixel:
e Haute energie = conserver le pixel

» Basse energie = on peut I'enlever

Image originale




Strategies de redimensionnement

e Enlevons les pixels qui ont le moins d’énergie!

Energie Image moins ses (200x375) pixels




Strategies de redimensionnement

* Enlevons les pixels qui ont le moins d'énergie — dans
chaqgue ligne

Energie

Image moins ses (200x375) pixels
ayant le moins d’'énergie




Strategies de redimensionnement

o Calculer I'énergie totale pour chague colonne

» Retirer les colonnes ayant le moins d'energie

Image moins ses 200 colonnes
ayant le moins d'énergie

Energie par pixel

Fnergle par colonne




—Re-dimensionnement “intelligent”

e [rouver un chemin a travers I'image dont la somme
totale d'énergie est minimale




Coupure minimisant les discontinuités

blocs se chevauchant discontinuité verticale

chevauchement



Trouver le chemin au cout minimum

CoUt de passer par ce pixel
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Trouver le chemin au cout minimum

source: |1

source: 13
colt:5



Trouver le chemin au cout minimum
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Trouver le chemin au cout minimum
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Algorithme

e (Calculer une fonction d’énergie sur 'mage

e [ant gue l'image n'ait pas atteint la taille (reduite) voulue:
e Trouver le chemin (8-voisins) ayant le cout minimum

e Retirer les pixels faisant partie du chemin



Demonstration, pas Matlab cette fois

http.//swieskowski.net/carve/



http://swieskowski.net/carve/

Résultats

Image originale Ecrasée




Résultats

Image originale




Résultats
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Agrandir 'Tmage

Image originale Image 50% plus large




Agrandir 'Tmage

Image originale Image agrandie
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Trouver le chemin au cout minimum
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Agrandir 'Tmage

Image originale Image 100% plus large




Nouvelle image

Rouge = conserver, vert = enlever
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—Nlever des oblets

Image originale




Image moins un soulier (lequel?)

Image originale

Trouvez le soulier manguant’/




Trouvez le soulier manguant’/

Image originale Image moins un soulier (lequel?)




Image moins un soulier (lequel?)

Image originale

Trouvez le soulier manguant’/




Incorporer d'autres contraintes

Image originale
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Image re-dimensionnee
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Incorporer d'autres contraintes
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Image re-dimensionnee
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Rappel: P2

e Date de remise:; 22 1évrier @ 23nh59 sur Pixel

e Sauvegardez vos images en jpg
e mwrite(img, fichier.jpg’, ‘Quality’, 85);



L a semaine prochaine




