Composition et mé

ange

»
-
. y‘ =
- — - ’ lj
-~ .

GIF-4105/ 7105 Photographie Algorithmigque
Jean-Francois Lalonde



Aujourd nu

 Comment prendre 'objet déecoupé et I'insérer dans une
nouvelle image”




Composition d'images
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http://www.guardian.co.uk/world/2010/sep/16/mubarak-doctored-red-carpet-picture


http://www.guardian.co.uk/world/2010/sep/16/mubarak-doctored-red-carpet-picture
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Walski, LA Times, 2003



\Viethode 1: copier-coller




\Viethode 1: copier-coller




\Viethode 1: copier-coller

é

objet x masqgue + arriere-plan X 1-masque = Image composee

Il =aoF +(1 —a)B



Autre exemple

Source: David Dewey
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e Segmentation doit étre parfaite!

e Pixel peut capturer plusieurs objets:
e Chevaucher deux objets
e Fou

e Mouvement

e [ransparence



Degrade (feathering)

e [ es pixels proche de la bordure de l'objet proviennent
partiellement de 'objet et de I'arriere-plan




Composition avec degradé




NMeéthode 1: copier-coller (avec degradeé)
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Tallle de la tfenétre




Sonne fenétre

Fenétre “optimale”. douce transition, sans fantdmes (ghosting)



Approche 2: "melanger” les images

Image + segmentations Image de destination

Discontinuité
visible!

[Perez et al., 2003]



ldée: considérer les gradients

Source Destination

Pour gu'il n'y ait pas de discontinuités:
couleur a la frontiere ne change pas

gradient = O

Préserver le méme contenu que la source

gradient = source



Gradients

Source: Evan Wallace



Evan Wallace
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—xemple 1D

Composition

clair

sombre



—xemple 1D

Dérivees (gradient)

Composer les gradients Intégration (somme)
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xemple 1D

Gradients
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—n 2D Pas si facile. ..
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Pas integrable: somme en boucle # O

Malheureusement, cela arrive constamment en pratigue!



Notation




Solution en 2D

F

e Solution aux moindres carrés:

Z (gx(xay) - (F(ZIJ‘ T 17y) - F(xay)))Q

F* =argmin

d _|_Z (gy(x,y) — (F(az,y + 1) — F(xay)))2



Solution en 2D

e Solution: égquation de Poisson

e Populaire car:
e Systeme d’équations linéaires
* Peut &tre obtenu de facon (relativement) efficace par:

e \'dans matlab



esultats

sources destinations cloning seamless cloning

. cloning seamless cloning
sources/destinations Perez et al. 2003



-ce qu'on perd”?
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e Couleur de l'obj

es

lan sont remplac

arriere-p

e Pixels de !l

seamless cloning

cloning

sources/destinations

Perez et al. 2003



Choisir les gradients

e Choisir les gradients (de 'objet ou de larriere-plan)
selon leur magnitude

(c) seamless cloning and destination av-
eraged

(d) mixed seamless cloning

Perez et al. 2003



Application: "peindre” des gradients

http://graphics.cs.cmu.edu/projects/gradient-paint/



http://graphics.cs.cmu.edu/projects/gradient-paint/

L a semaine prochaine

e Transformees lineaires (globales et locales)

e [ranslations, rotations, mise a l'echelle, homographies

e Bref, tout ce dont vous aurez besoin pour le TP3



