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Merci a A. Efros et P. Debevec!



Plan — reste de |a session

o Cette semaine: insertion d'objets virtuels

e Reste de la session: a votre choix, allez voter sur le
groupe Facebook!
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~as seulement pour les objets réf

e Nous avons capte une vraie image de radiance

e Nous pouvons
e | traiter comme une source lumineuse!

 ['utiliser pour éclairer la scene, en simulant la propagation de
la lumiere dans 'environnement virtuel

e Jous les objets peuvent étre affichés (pas seulement les
objets réflechissants)!

e Quelle est le probleme”?
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Résultats




Comparalson: radiance vs image




) (scene.oct - &%

256 sampling...
512 sampling...
done:

Objets virtuels illuminés par une source virtuelle




lluminer les opjets virtuels

L umiere










http://www. pauldebevec.com/RNL/



e Nous savons maintenant comment illuminer des objets
virtuels avec de la “vraie” lumiere

o Comment combiner ces objets virtuels avec de vraies
Images”



NICK BERTKE con

http://www.nickbertke.com/



http://www.nickbertke.com/
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NVodéliser |a scene
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scene reelle
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—clairer |a scene virtuelle

Modele de lumiere (émet de la lumiere)

objets virtuels O
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scene locale
(BRDF estimee)




32



33



34



Ve
o







Historigue

e Nittp://www.pauldebevec.com/BeflectionMapping/

Semaine prochaine:
e Pas de cours lundi (allez voter!)

* Mercredi: sujet surprise


http://www.pauldebevec.com/ReflectionMapping/

